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Keywords: Socialization, Online aims to provide knowledge and provide advice so that young
Gambling, Online Loans, Young people in Jimbaran Kulon Village can carry out positive activities
People. that can reduce the use of Online Gambling and Online Loans.

The research methods used were survey methods, material
presentation, and questionnaire distribution distributed to young
people in Jimbaran Kulon Village. This socialization was
attended by 25 young people with a little discussion about Online
Gambling and Online Loans. The socialization carried out can be
said to be going well, this can be proven by the response of young
people at the time this socialization was carried out.

Abstrak

Sosialisasi ini dilakukan dikarenakan maraknya judi online serta pinjaman online yang sekarang ini
banyak dilakukan masyarakat. Judi Online dan Pinjaman Online ini memberikan dampak buruk bagi pelaku yang
melakukannya serta dapat merugikan banyak orang. Banyaknya layanan Judi Online dan Pinjaman Online yang
dapat diunduh melalui smartphone ini membuat masyarakat lebih mudah untuk melakukan kegiatan yang
merugikan ini. Oleh karena itu sosialisasi ini bertujuan supaya kalangan muda di Desa Jimbaran Kulon supaya
memberikan pengetahuan serta memberikan saran supaya kalangan muda di Desa Jimbaran Kulon ini dapat
melakukan kegiatan positif yang dapat mengurangi penggunaan Judi Online dan Pinjaman Online. Metode
penelitian yang digunakan adalah metode survei, pemaparan materi, dan pembagian kuesioner yang dibagikan
kepada Kalangan Muda di Desa Jimbaran Kulon. Sosialisasi ini dihadiri oleh 25 kalangan muda dengan dilakukan
sedikit diskusi mengenai Judi Online dan Pinjaman Online. Sosialisasi yang dilakukan ini dapat dikatakan berjalan
dengan baik, hal ini dapat dibuktikan dengan respons kalangan muda pada saat sosialisasi ini dilaksanakan.

Kata Kunci: Sosialisasi, Judi Online, Pinjaman Online, Kalangan Muda.

1. PENDAHULUAN

Desa Jimbaran Kulon terletak di Kecamatan Wonoayu, Kabupaten Sidoarjo, Provinsi
Jawa Timur adalah sebuah desa terkecil nomor dua di Kecamatan Wonoayu. Program Kuliah
Kerja Nyata ini dilakukan di Desa Jimbaran Kulon dengan salah satu Program Kerja Utamanya
yaitu “Sosialisasi Pencegahan Judi Online dan Pinjaman Online Bagi Kalangan Muda Desa

Jimbaran Kulon”. Pengambilan Program Kerja ini didasari oleh banyaknya masyarakat Desa
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% Sosialisasi Pencegahan Judi Online dan Pinjaman Online Bagi Kalangan Muda di Desa Jimbaran Kulon
Jimbaran Kulon yang berhutang menggunakan Aplikasi untuk Pinjaman Online serta kalangan
muda Desa Jimbaran Kulon ini yang bermain Judi Online (Addiyansyah, 2023; Meswari &
Ritonga, 2023).

Sosialisasi ini dilakukan dikarenakan sekarang ini sedang maraknya Judi online dan
Pinjaman online yang dilakukan masyarakat. Sekarang ini pengguna internet di Indonesia dapat
menjadi ladang subur bagi pemain judi online dan layanan pinjaman online terutama di Desa
Jimbaran Kulon. Judi online dan pinjaman online ini sangat menarik perhatian bagi kalangan
muda Desa Jimbaran Kulon dikarenakan kemudahan dalam menggunakannya sehingga
membuat kalangan muda yang ada menginginkan untuk memainkan judi online serta
menggunakan layanan pinjaman online ini (Abdullah, 2021; Jadidah dkk., 2023).

Penelitian menunjukkan bahwa perjudian online dan pinjaman online dapat
menyebabkan kecanduan serius yang dapat mempengaruhi kesehatan mental seseorang.
Kecanduan judi online dapat menyebabkan gangguan tidur, depresi, kecemasan, bahkan
pikiran untuk bunuh diri, dan tekanan finansial akibat kerugian judi online (Arvante, 2022;
Sitanggang dkk., 2023). Perjudian online dan pinjaman online juga dapat berdampak negatif
pada kesehatan mental seseorang. Orang yang mengalami tekanan finansial akibat perjudian
dan pinjaman online cenderung mengalami tingkat stres yang lebih tinggi, yang memengaruhi
kesehatan mental mereka secara keseluruhan.

Rasa bersalah biasa terjadi di kalangan orang-orang yang berjudi online dan pinjaman
online, terutama ketika mereka akhirnya menghabiskan uang yang bisa digunakan untuk
kebutuhan lain (Satriyono & Ula, 2023). Perasaan bersalah ini menyebabkan rendahnya harga
diri, kecemasan, dan depresi, karena penting untuk memahami dan mengenali dampak
perjudian online dan pinjaman online terhadap kesehatan mental. Upaya pencegahan dan
intervensi yang tepat harus dilakukan untuk melindungi kesehatan mental yang rentan dampak
negatif (Ardhan, 2024).

Tujuan dari kegiatan ini yang: 1) Sosialisasi ini bertujuan untuk membantu kalangan
muda serta masyarakat Desa Jimbaran Kulon untuk mengetahui dampak dari judi online dan
pinjaman online; 2) Sosialisasi ini diharapkan dapat memberikan informasi baru atau
meyakinkan kalangan muda dan masyarakat terhadap bahaya judi online dan pinjaman online;
dan 3) Sosialisasi ini bertujuan untuk mengembangkan keterampilan sosial dan emosional

kalangan muda dan masyarakat Desa Jimbaran Kulon.
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2. METODE

Penelitian ini menggunakan metode pengabdian kepada Masyarakat melalui Kegiatan
Program Kuliah Kerja Nyata (KKN) sebagai pendekatan untuk mengimplementasikan program
utama yang telah direncanakan sebelumnya (Wibawa, 2017). Penelitian ini juga didukung
dengan menggunakan metode Kuantitatif, dimana metode ini menggunakan angka yang
berguna untuk mengetahui skala objektif. Metode ini dimulai mengidentifikasi kondisi
kalangan muda Desa Jimbaran Kulon. Survei ini dilakukan dengan sosialisasi yang diadakan
15 Agustus 2024.

Survei ini dilakukan melalui wawancara secara langsung pada saat sosialisasi ini
diberikan kepada Kalangan Muda Desa Jimbaran Kulon. Data yang diperoleh dari survei ini
dapat dianalisis dan bahan perbandingan antara kuesioner yang diberi dengan hasil wawancara
yang didapatkan. Penyebaran kuesioner ini dapat digunakan sebagai bahan survei,
perbandingan serta perkembangan yang didapatkan dari hasil sosialisasi yang telah diadakan
sebelumnya (Widyatama dkk., 2023).

Sosialisasi ini diadakan supaya kalangan muda Desa Jimbaran Kulon dapat mengetahui
besarnya pengaruh atau dampak yang didapatkan dari Judi Online dan Pinjaman Online.
Sosialisasi ini menargetkan kalangan muda Desa Jimbaran Kulon supaya dapat melakukan hal
yang positif serta bermanfaat bagi masyarakat Desa Jimbaran Kulon. pengumpulan data selama
pelaksanaan sosialisasi ini dilakukan melalui observasi, dimana mahasiswa KKN mengamati

respons dari kalangan muda Desa Jimbaran Kulon dalam mengikuti sosialisasi (Hamda, 2014).

3. HASIL

Data dalam penelitian ini dikumpulkan melalui metode survei serta menyebarkan
kuesioner pada kalangan muda Desa Jimbaran Kulon. Kuesioner yang digunakan ini adalah
kuesioner yang telah dirundingkan sebelumnya oleh tim. Jumlah pertanyaan yang digunakan
dalam penyebaran kuesioner ini adalah 11 pertanyaan.

Berikut merupakan pertanyaan yang kami pilih pada kuesioner yang kami sebarkan
kepada kalangan muda Desa Jimbaran Kulon.

Tabel 1. Pertanyaan yang Diajukan

Pertanvaan

Apaksh Anda bermain judi cnline?

Apakzh judi online diperlukan dalam kehidupan sehari-hari?

Seberapa sering Andz bermain judi online?

Jenis permainan apa yang digunakan untuk judi online?

Apaksh sebanding Jumlzh uang yang Anda keluarkan dengan jumlah uang yang Anda terima?
Apaksh kemenangan gkan selzlu Anda dapatkan?

Apakah Andz meminjam uang dengan aplikasi pinjaman online?

Tujuan utamz Anda meminjam uang dengan aplikasi pinjaman online?

Bagaimana kondiz1 Anda setelah melalukan pinjaman online?

Apaleah setelah melakulean pinjaman online Anda mendapatkan banyak keuntungan?

Jika pembayaran telzh jatuh tempo apakah data diri yang digunakan sebagai persyaratan pinjaman
online zkan di-blackiist dan aplikasi pinjaman online?
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Gambar 1. Hasil Kuesioner Judi Online

Hasil yang kami dapatkan dari penyebaran kuesioner ini yaitu sebanyak 9,1% kalangan
muda Jimbaran Kulon bermain Judi Online dan mengetahui bahwa judi online sebenarnya tidak
diperlukan dalam kehidupan sehari-hari. Dari data yang kami dapatkan kalangan muda Desa
Jimbaran Kulon ini bermain judi online dalam 5 hari sekali serta jenis judi online yang
digunakan bermacam-macam.

Dari data yang didapatkan ini kami menyimpulkan bahwa kalangan muda Desa
Jimbaran Kulon ini mengetahui dampak atau pengaruh dalam kehidupan sehari-hari. Adanya
sosialisasi yang dilakukan ini juga dapat diharapkan dapat memberi informasi baru bagi

kalangan muda Desa Jimbaran Kulon akan bahaya dari bermain judi online.

Kuisioner Pinjaman Online
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Gambar 2. Hasil Kuesioner Pinjaman Online
Hasil yang kami dapatkan dari penyebaran kuesioner ini yaitu sebanyak 10%
masyarakat Jimbaran Kulon meminjam uang dengan menggunakan aplikasi pinjaman online.
Tujuan utama dari peminjaman uang ini berbagai macam dan alasan yang paling utama yaitu
untuk kebutuhan mendesak. Masyarakat pun mengetahui bahwa pinjaman online ini

mempunyai banyak pengaruh atau dampak yang tidak baik bagi kehidupan.
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4. DISKUSI

Dari data yang diambil, kami menyimpulkan bahwa masyarakat Desa Jimbaran Kulon
ini mengetahui akibat dan dampak atau pengaruh dari peminjaman online. Dengan adanya
sosialisasi ini diharapkan masyarakat dapat mengetahui dampak atau pengaruh yang lebih
berbahaya dari apa yang diperkirakan. Adapun beberapa penjelasan secara umum dari kami
mengenai Judi Online dan Pinjaman Online, yaitu:

A. Pengertian Judi Online

Judi merupakan suatu permainan yang berkaitan dengan nasib seseorang yang sedang
mempertaruhkan barang maupun sejumlah uang. Judi merupakan suatu permainan yang
mengharuskan seseorang memilih satu pilihan dari beberapa pilihan yang ada, dimana hanya
satu pilihan saja yang benar. Jika pilihan yang dipilih benar maka semua yang ditaruhkan akan
menjadi milik pemenangnya.

Judi online ini mudah untuk dilakukan dimana saja dan kapan saja selama orang
tersebut mempunyai sejumlah uang atau barang yang akan dipertaruhkan. Adapun beberapa
pengertian judi online menurut para ahli, yaitu:

1. Menurut KBBI, judi merupakan permainan yang membutuhkan pertaruhan
sejumlah uang atau barang yang dilakukan dalam sebuah permainan dengan tujuan
mendapatkan sejumlah uang atau barang yang lebih dari apa yang dipertaruhkan.

2. Menurut Isjoni (2002), Judi online ialah permainan yang membutuhkan koneksi
internet dalam memainkannya. Hal ini menjadi hiburan serta keuntungan yang
didapatkan setelah menjadi pemenang.

3. Menurut Adli (2015), judi online merupakan permainan judi yang dilakukan dengan
penggunaan internet dalam mempertaruhkan barang atau uang yang telah
ditentukan dalam perjanjian sebelum permainan dimulai.

4. Menurut Kartini Kartono, judi online merupakan mempertaruhkan barang atau uang
secara sengaja dan menyadari risiko yang akan dihadapi serta harapan yang tidak
dapat dipastikan hasilnya.

Semakin maraknya perjudian online ini pastinya disebabkan oleh beberapa faktor
seperti: a) Faktor sosial dan ekonomi; b) Faktor situasi, c) Faktor persepsi tentang peluang
kemenangan yang didapatkan; dan d) Faktor keyakinan diri akan keberuntungannya. Pelaku
pemain judi online ini pastinya mengetahui dampak apa saja yang akan terjadi jika mereka
melakukan judi online ini, Adapun beberapa dampak negatif yang dapat terjadi apabila judi

online ini dilakukan:



Sosialisasi Pencegahan Judi Online dan Pinjaman Online Bagi Kalangan Muda di Desa Jimbaran Kulon

93

a.
b.
C.
d.

e.

Perjudian akan membuat kehancuran pada rumah tangga.
Perjudian akan membuat tingkat ekonomi menurun.

Perjudian akan membuat rasa malas untuk melakukan pekerjaan.
Perjudian hanya dapat membuang waktu dengan sia-sia.

Perjudian dapat mendorong pelaku untuk berbuat kejahatan.

Penulis di sini akan memberikan saran supaya kalangan muda di Desa Jimbaran Kulon

ini dapat terhindar maupun berhenti untuk melakukan judi online, seperti:

a.

Mempelajari lebih mendalam tentang dampak apa saja yang dapat ditimbulkan
Ketika memainkan judi online.

Mengisi waktu luang dengan kegiatan yang positif serta bermanfaat.

Jangan pernah mengunjungi atau mencoba hal-hal yang berhubungan dengan judi

online.

B. Pinjaman Online

Pinjaman online merupakan layanan yang mempertemukan pemberi pinjaman dengan

penerima pinjaman dengan melakukan perjanjian melalui sistem elektronik. Pinjaman online

dapat berarti pemberian layanan jasa keuangan yang dilakukan melalui aplikasi secara online

dengan memenuhi semua persyaratan sehingga pinjaman tersebut akan diproses dengan mudah

dan cepat. Beberapa pengertian pinjaman online dari para ahli, seperti :

1.

Menurut Anwar, pinjaman online ialah pemberian jasa yang ditawarkan dari pihak
pemberi dan penerima pinjaman yang harus dikembalikan oleh penerima pinjaman
dalam waktu tertentu.

Menurut Thomas Suyatno, pinjaman online merupakan penyediaan sejumlah uang
yang disesuaikan dengan tagihan yang sudah disepakati sebelumnya oleh pemberi
dan penerima pinjaman.

Menurut Ariyos, pinjaman online adalah barang maupun sejumlah uang yang
mewajibkan penerima untuk membayarnya sesuai dengan perjanjian yang telah
dilakukan sebelumnya dan dengan jangka waktu yang telah ditentukan.

Menurut Syafi’i Antonio, pinjaman online merupakan pemberian pinjaman yang
dilakukan oleh pemberi kepada penerima pinjaman yang dapat ditagih tanpa

mengharapkan imbalan.

Permasalahan yang sering terjadi di antara pemberi dan penerima pinjaman ini biasanya

adalah wanprestasi yang sering terjadi perselisihan di antara keduanya. Adapun pengaruh dari

pinjaman online jika penerima melakukan wanprestasi, sebagai berikut :

93 | Jurnal Pengabdian Masyarakat Waradin —Volume 4, No. 3, September 2024



b.
C.
d.

e-ISSN: 2774-7107; p-ISSN: 2774-3349, Hal 88-97

Penagihan yang dilakukan dengan intimidasi.

Penyebaran data pribadi yang dilakukan penagih.
Penetapan suku bunga serta denda yang dikenakan tinggi.
Penetapan waktu pembayaran yang dipersingkat.

Penulis di sini akan memberikan saran serta solusi supaya kalangan muda di Desa

Jimbaran Kulon ini dapat terhindar maupun berhenti untuk melakukan pinjaman online,

seperti:

o 0o T p

Segera melunasi pinjaman online.

Jangan menutupi pinjaman dengan cara meminjam lagi.

Membuat sistem keuangan supaya keuangan stabil.

Melakukan kegiatan yang positif serta bermanfaat.

Mempunyai usaha sampingan yang dapat digunakan sebagai pemasukan tambahan.

Gambar 3. Foto Bersama Kegiatan Sosialisasi

5. KESIMPULAN

Dari hasil penjabaran yang sudah dijelaskan dalam artikel ini didapatkan bahwa

kalangan muda Desa Jimbaran Kulon tidak lebih dari 10% tidak melakukan Judi Online.

Masyarakat di Desa Jimbaran Kulon ini juga tidak melakukan pinjaman online dengan aplikasi

pinjaman online. Sosialisasi yang diadakan dengan mengundang Kalangan Muda Desa

Jimbaran Kulon ini dapat dikatakan berhasil untuk mencegah atau mengurangi pelaku Judi

Online dan Pinjaman Online yang sekarang ini sedang marak di kalangan masyarakat maupun

kalangan muda.
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