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Abstract: Education is a vital and important aspect of a country's
development and its ability to compete globally. The education
concept emphasizes the development of students' character,
critical thinking skills, social skills, and teacher skills to provide
effective and engaging learning. The educational program
includes Socialization and Computer Learning Techniques,
Digitalization of Learning through educational videos, and
EcoPrint. The program is conducted at SDN | Semolowaru,
Surabaya, aiming to improve the quality of education and meet
local needs. The program is conducted by 28 KKN students at the
National University "Veteran" East Java, providing training and
guidance. The results show that students with new perspectives are
more likely to succeed, and 80% of students are able to understand
all materials provided during learning. This program can support
the Indonesian Education and Culture Program in educating the
nation's children.

Abstrak

Pendidikan merupakan aspek vital dan penting bagi pembangunan suatu negara dan kemampuannya
untuk bersaing secara global. Konsep pendidikan menekankan pada pengembangan karakter siswa, keterampilan
berpikir kritis, keterampilan sosial, dan keterampilan guru untuk memberikan pembelajaran yang efektif dan
menarik. Program pendidikan meliputi Sosialisasi dan Teknik Pembelajaran Komputer, Digitalisasi Pembelajaran
melalui Video Edukasi, dan EcoPrint. Program ini dilaksanakan di SDN | Semolowaru, Kota Surabaya, yang
bertujuan untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan memenuhi kebutuhan lokal. Program ini dilaksanakan oleh
28 mahasiswa KKN di Universitas Nasional "Veteran" Jawa Timur, memberikan pelatihan dan bimbingan. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa siswa dengan perspektif baru lebih mungkin untuk berhasil, dan 80% siswa
mampu memahami semua materi yang diberikan selama pembelajaran. Program ini dapat mendukung Program
Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia dalam mencerdaskan anak bangsa.

Kata Kunci: Sosialisasi, Pendidikan, Keterampilan

1. PENDAHULUAN

Dalam proses pembangunan manusia, pendidikan merupakan salah satu sektor

penting yang berperan besar dalam meningkatkan kehidupan bangsa dan mencerdaskan

bangsa (Harya, 2016, 2020). Pendidikan sendiri menjadi wadah dalam mendidik,

membina, dan memajukan pola pikir masyarakat Indonesia untuk dapat terus tumbuh dan

berkembang menjadi individu yang berilmu, disiplin, serta bertaqwa kepada Tuhan YME,
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selain itu pendidikan juga berperan dalam meningkatkan dedikasi yang tinggi untuk
melanjutkan cita-cita perjuangan bangsa Indonesia(Harya, 2021; Lazwardi, 2017).
Pendidikan sendiri tidak dapat berjalan dengan optimal tanpa partisipasi masyarakat dalam
hal penyediaan sarana dan prasarana yang memadai serta kualitas sumber daya manusia
(SDM) yang berkualitas (Harya, 2019; Harya et al., 2019; Harya, Kuswanto, et al., 2023).
Dalam dinamika masyarakat dilihat melalui perspektif pendidikan dalam masyarakat
terdapat empat pokok masalah, yaitu kurangnya sifat kreatif dan produktif, penafsiran
otonomi daerah yang lemah, rendahnya kesadaran multikultural, dan rendahnya kesadaran
moral dan hukum (Harya et al., 2023; Oktavia, 2023).

Setiap perguruan tinggi diwajibkan oleh Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi
Indonesia untuk melaksanakan KKN atau Kuliah Kerja Nyata yang merupakan kegiatan
mahasiswa dalam mengabdi kepada masyarakat untuk melakukan pendekatan secara lintas
keilmuan dan sektor pada waktu dan daerah tertentu, KKN sendiri merupakan kegiatan
intrakurikuler dengan memadukan tri dharma perguruan tinggi yaitu: pendidikan,
penelitian, dan pengabdian kepada masyarakat. KKN merupakan suatu bentuk kegiatan
praktis di masyarakat yang dirancang untuk memberdayakan komunitas pedesaan oleh
mahasiswa. Kegiatan ini bertujuan untuk mengembangkan potensi mahasiswa menjadi
individu yang holistik dengan bimbingan dari dosen. Dalam proses ini, mahasiswa
diharapkan dapat memanfaatkan ilmu yang dimiliki, menganalisis kondisi sosial
masyarakat, serta menawarkan solusi untuk berbagai masalah sosial, ekonomi, kesehatan,
pendidikan, dan politik sesuai dengan bidang keilmuan mereka(Aliyyah et al., 2018;
Sudiyarto et al., 2018). Pelaksanaan kegiatan KKN Tematik Bela Negara Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur ini berlangsung selama kurang lebih dua
minggu yang dilaksanakan di Kelurahan Semolowaru. Dalam pelaksanaan KKN ini,
mahasiswa langsung terjun kelapangan dalam melakukan proses perencanaan kegiatan
sekaligus aksi dalam program pendampingan masyarakat baik dalam aspek ekonomi,
sosial, kesehatan, dan pendidikan yang terpadu dan tepat guna. Kegiatan pendampingan
pendidikan pada KKN Tematik Bela Negara Universitas Pembangunan Nasional
“Veteran” Jawa Timur ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran yang
relevan dan sesuai dengan kebutuhan lokal, dan memberikan pelatihan keterampilan yang
relevan dengan kebutuhan sesuai dengan perkembangan zaman kepada siswa di SDN |

Semolowaru.
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2. METODE

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan dengan bentuk kegiatan
sosialisasi dan praktek pada peserta didik di SDN 01 Semolowaru Surabaya. Dalam
implementasinya kegiatan sosialisasi ini dilakukan dengan metode pemaparan dan metode
praktek dan sasaran utama pada program ini adalah siswa-siswi kelas 6 SDN | Semolowaru
Surabaya yang berjumlah 90 siswa. Program ini dilaksanakan selama tiga hari yaitu pada
tanggal 8 — 9 Agustus 2024 dan tanggal 12 Agustus 2024 dengan materi pengabdian, yakni;
1) Sosialisasi dan Praktik Pelatihan Komputer Membuat Poster Menggunakan Aplikasi
Canva, 2) Digitalisasi Pembelajaran Melalui Video Edukasi, dan 3) Sosialisasi dan

Praktik Kegiatan EcoPrint.

Prosedur Pelaksanaan
Pengabdian oleh tim KKN-T Bela Negara dari UPN Veteran "Jawa Timur" di SDN

1 Semolowaru Surabaya dilaksanakan dalam beberapa tahapan kegiatan. Pada tahap

persiapan, tim KKN-T di bidang pendidikan melakukan persiapan sebagai berikut:

1. Tim menghubungi sekretaris kelurahan dengan membuat janji temu dan menemui
beliau ke kelurahan Semolowaru. Pada kesempatan ini, tim KKN-T bersama mitra
juga menetapkan tanggal untuk rencana pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada
masyarakat. Observasi ke sekolah yang akan menjadi tempat program kerja
selanjutnya, serta konsultasi dengan kepala sekolah yang akan diadakan kegiatan,
telah dilakukan(Harya & Wahyuningrum, 2023).

2. Materi yang akan disampaikan selama kegiatan tersebut telah ditentukan. Narasumber
yang akan menyampaikan materi adalah Pelangi Nerisa dan Anindya Rizky. Kegiatan
yang akan dilakukan meliputi: 1) Sosialisasi dan Praktik Pelatihan Komputer
Membuat Poster Menggunakan Aplikasi Canva, 2) Digitalisasi Pembelajaran Melalui
Video Edukasi, dan 3) Sosialisasi dan Praktik Kegiatan EcoPrint. Penyediaan materi
dan peralatan kegiatan yang akan diberikan kepada peserta didik sebagai peserta
sosialisasi dilakukan oleh tim KKN-T yang bertugas. Materi yang disiapkan adalah
aplikasi Canva, Video Edukasi, Quiz, bahan bahan Ecoprint(Harya, Fadil, et al.,
2023).

3. Penyediaan hadiah untuk peserta didik sebagai peserta kegiatan sosialisasi dan praktek
juga dilakukan. Hadiah tersebut akan diberikan kepada peserta didik yang berhasil

menjawab dengan tepat kuis yang diberikan dan kepada peserta didik yang hasil
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karyanya menarik. Hal ini sebagai wujud apresiasi kepada peserta untuk lebih

memotivasi mereka untuk mengikuti kegiatan tersebut.

Lokasi dan Jadwal Kegiatan

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan di SDN | Semolowaru
Surabaya, yang terletak di Jalan Sukosemolo No. 179, Semolowaru, Kecamatan Sukolilo,
Kota Surabaya, Provinsi Jawa Timur. Pelaksanaan kegiatan ini dilaksanakan sebanyak tiga
kali pertemuan pada tanggal 8, 9, 12 Agustus 2024. Pada tanggal 8 Agustus 2024, kegiatan
dimulai pukul 10.00-12.00 WIB, pada tanggal 9 Agustus 2024, kegiatan dimulai pukul
08.00-10.00 WIB, dan pada tanggal 12 Agustus 2024 kegiatan dimulai pukul 09.00-12.00

dengan tahapan kegiatan sebagai berikut:

Tabel 1. Jadwal Kegiatan Program Kerja Pendidikan Desa Berkualitas

No Tanggal Jenis Kegiatan

1. 8 Agustus Melakukan pemaparan materi sosialisasi dan pengimplementasian
2024 kegiatan pelatihan komputer membuat poster dengan menggunakan
aplikasi Canva pada peserta didik di SDN | Semolowaru Surabaya.
2. 9 Agustus Melakukan kegiatan workshop bersama dengan peserta didik dari SDN |
2024 Semolowaru melalui penayangan video edukasi.

3. 12 Melakukan kegiatan sosialisasi dan pengimplementasian ecoprint
Agustus  bersama dengan peserta didik dari SDN | Semolowaru Surabaya.
2024

3. HASIL PEMBAHASAN

Kegiatan 1 Sosialisasi dan Praktik Pelatihan Komputer Membuat Poster
Menggunakan Aplikasi Canva

Kegiatan pertama yang dilakukan pada tanggal 8 Agustus 2024 adalah pelaksanaan
pelatihan komputer “Membuat Poster Menggunakan Aplikasi Canva” yang diadakan oleh
mahasiswa dari Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur, di SDN 1
Semolowaru Surabaya. Pelatihan ini ditujukan kepada siswa kelas 6 B, kegiatan dilakukan
dengan memanfaatkan lab komputer milik sekolah, sehingga siswa dapat mempraktikkan
ilmu yang didapatkan secara langsung.

Canva adalah platform desain berbasis web yang dapat membantu pengguna dalam
membuat berbagai desain seperti presentasi, poster, banner, dan berbagai jenis konten

visual lainnya dengan memanfatkan jutaan gambar, font dan template yang disediakan
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oleh Canva(Famukhit, 2020).

Poster adalah perpaduan antara teks dan elemen visual yang ditujukan untuk
menyampaikan berbagai informasi baik pemberitahuan, ajakan, maupun iklan (Sa’diyah
et al., 2024; Sudiyarto et al., 2018). Penggunaan media poster dalam kegiatan
pembelajaran dapat membantu siswa menangkap informasi dengan cepat, hanya dengan
melihat ilustrasi dan teks singkat pada poster. Poster juga dapat memicu kreativitas siswa
dalam menafsirkan gambar maupun merangkai kata-kata(Anindya et al., 2023).

Tahap pertama dalam pelatihan ini adalah penyampaian sosialisasi Canva oleh
mahasiswa kepada siswa mengenai keunggulan, kelemahan, serta fitur-fitur Canva. Selain
untuk mengembangkan skill siswa di bidang desain, sosialisasi ini juga ditujukan guna
meningkatkan pemahaman siswa mengenai literasi digital yang kerap kali dibutuhkan
dalam kehidupan sehari-hari(Setyorini et al., 2018).

Gambar 1. Dokumentasi Praktik Pembuatan Poster

Gambar 2. Praktik Membuat Poster

Tahap kedua dalam pelatihan ini adalah praktik, siswa dan siswi sekolah
mempraktikkan pembuatan poster yang bertemakan “Kebersihan Lingkungan”. Kegiatan

praktik inilah yang meningkatkan antusias siswa dan siswi kelas 6 B selama pelatihan
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berlangsung. Siswa mampu membuat desain poster dengan memadukan ilustrasi dan teks
dengan baik dan menarik. Dengan bimbingan serta arahan dari mahasiswa, siswa dan siswi
dapat mengatasi berbagai kesulitan yang muncul, serta memberikan ide-ide yang menarik.
Untuk memberikan penghargaan kepada 3 siswa yang telah membuat karya poster
terbaik, mahasiswa berinisiatif memberikan hadiah guna meningkatkan semangat siswa

untuk lebih berkembang.

Kegiatan 2 Digitalisasi Pembelajaran Melalui Video Edukasi

Dalam dunia pendidikan, teknologi menjadi salah satu fasilitas yang dapat
membantu baik tenaga pendidik maupun peserta didik, dengan memberikan kemudahan
dalam mengakses materi dari berbagai sumber, sehingga suasana pembelajaran yang
menyenangkan dapat tercipta(Ma’rufah, 2022; Sudiyarto & Harya, 2020).

Penggunaan video edukasi membantu siswa dalam memahami konsep,
meningkatkan minat belajar, dan kemampuan dalam mempelajarai materi (Winarno et al.,
2020).

Hari ke-2 pelaksanaan dilakukan pada tanggal 9 Agustus 2024 di Kelas 6 C SDN
I Semolowaru Surabaya. Mahasiswa KKN-T UPN “Veteran” Jawa Timur melakukan
kegiatan kegiatan workshop bersama dengan siswa dari SDN | Semolowaru yang
mengoptimalkan digitalisasi dalam penerapannya.

Melalui penayangan video edukasi yang ditayangkan melalui layar proyektor,
seluruh siswa kelas 6 sd ini menerapkan gaya 3M dalam pembelajaran untuk diterapkan
seperti Melihat, Mengingat, dan Menjawab. Video edukasi yang ditayangkan memuat
informasi pengetahuan umum yang dikemas dalam bentuk video animasi, dalam hal ini
mahasiswa melayangkan video seputar Proses Pembacaan Proklamasi Negara Kesatuan
Republik Indonesia. Setelah proses penayangan video, kami memberikan quiz pertanyaan
seputar video yang telah ditayangkan. Tujuan dalam hal ini, adalah untuk menguji
konsentrasi dan daya ingat pada siswa dan siswi, apakah informasi yang disampaikan

melalui video benar-benar dapat diserap dan dimaknai oleh siswa atau siswi.
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Gambar 3. Penayangan Video Edukasi

Setelah kegiatan penayangan video edukasi kami mengajak untuk melakukan Ice
Breaking agar para siswa tidak bosan dengan kegiatan tersebut. Dan kegiatan terakhir

adalah sesi kuis berhadiah jika para siswa dapat menjawab pertanyaan dari narasumber.

Gambar 4. Sesi Tanya Jawab

Pembelajaran inovatif adalah pembelajaran yang ditujukan untuk menggali
kreativitas dengan cara yang menyenangkan, dan menarik, namun tetap membantu anak
dalam mengembangkan kemampuan soft skill anak.

Eco print adalah salah satu teknik pewarnaan kain, teknik ini memanfaatkan warna
alami dari dedaunan maupun bunga. Proses pewarnaan ini dapat dilakukan dengan
berbagai macam teknik, seperti teknik merebus (boiling), mengukus (steaming), serta
memukul (pounding). Teknik-tenik tersebut dapat dilakukan di luar maupun di dalam
ruangan dengan alat seadanya (Safitri et al., 2023).

Hari ke-3 dilaksanakan pada tanggal 12 Agustus 2024 adalah kegiatan Sosialisasi
dan Praktik Kegiatan EcoPrint. Pada kegiatan ini, siswa diminta untuk berkreasi pada tas
kanvas dengan menggunakan tumbuhan yang ditumbuk menggunakan batu. Dengan
harapan, zat-zat warna pada tumbuhan mampu memberikan ornamen warna pada tas
kanvas. Mahasiswa mengajak kelas 6A dengan jumlah 32 siswa/i SDN Semolowaru 1

untuk berpartisipasi dalam kegiatan ini.
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Tahap pertama dari kegiatan ini adalah penyampaian penjelasan mengenai teknik-
teknik dari pembuatan eco print, serta alat dan bahan yang diperlukan selama pembuatan.
Kegiatan ini ditujukan untuk meningkatkan kreativitas, keterampilan, serta pemahaman

siswa terhadap teknik pewarnaan alami yang dapat dimanfaatkan dalam kehidupan sehari-
hari.

Gambar 5. Sosialisasi EcoPrint

Tahap kedua dari dalam kegiatan ini adalah praktik, di tahap ini siswa dan siswi
sekolah mempraktikkan pembuatan eco print dengan menggunakan teknik memukul
(pounding) sesuai dengan penjelasan yang telah disampaikan di awal kegiatan. Mahasiswa
membagikan sebuah tas kanva yang berisikan alat dan bahan yang diperlukan seperti tak
kanvas, plastik, dedaunan, bunga, batu, dan tawas. Siswa diarahkan oleh mahasiswa untuk

menata dedaunan serta bunga sesuai dengan pola yang diinginkan diatas tas kanvas, lalu

siswa memukulkan batu ke atas dedaunan yang telah dilapisi oleh plastik secara merata.

2 W)\

Bt Gl

Gambar 6. Proses Pelaksanaan EcoPrint
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Gambar 7. Hasil Kreatifitas Siswa

Untuk memberikan penghargaan kepada 3 siswa yang telah membuat pola eco print
terbaik pada tas kanvas, mahasiswa berinisiatif memberikan hadiah guna meningkatkan
semangat siswa untuk lebih berkembang. Mahasiswa mengharapkan kegiatan ini dapat
meningkatkan kreativitas, jiwa kesenian, dan kemampuan siswa dalam berkreasi. Selain
itu, kegiatan ini juga ditujukan untuk meningkatkan kesadaran siswa mengenai pentingnya

memanfaatkan bahan-bahan alami, serta mendaur ulang sampah organik.

Pembahasan
Hasil dari program Mahasiswa KKN Tematik Bela Negara ini mendapatkan respon
yang baik dari pihak sekolah maupun siswa.

1. Kegiatan mendesain poster dengan menggunakan Canva diharapakan sebagai
langkah penting untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan mempersiapkan siswa
menghadapai dunia digital.

2. Kegiatan pembelajaran melalui video edukasi menunjukkan antusiasme yang tinggi,
siswa merasa bahwa video edukasi membuat pelajaran lebih menarik dan
menyenangkan, karena visualisasi dan animasi dalam video membantu mereka
memahami konsep dengan lebih mudah.

3. Dalam kegiatan Ecoprint, siswa didorong bereksperimen dengan bahan alami untuk
menciptakan karya seni yang unik. Kegiatan ini diharapkan dapat membantu
meningkatkan keterampilan siswa dan membuka wawasan baru dalam seni dan

kerajinan tangan.
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4. KESIMPULAN

Melalui ketiga program oleh Mahasiswa KKN Tematik Bela Negara ini diharapkan
dapat memberikan manfaat dan hasil yang positif bagi para siswa SDN | Semolowaru. Dan
juga dapat membantu mengatasi kekurangan dalam sarana dan prasarana pendidikan, serta
meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah-sekolah yang ada di daerah pelosok.
Inisiatif ini tidak hanya memberikan keterampilan praktis kepada siswa tetapi juga
berpotensi untuk mengubah pola pikir dan memperluas wawasan mereka. Dengan
langkah-langkah ini, diharapkan kualitas pendidikan di Kelurahan Semolowaru dan daerah

sejenis dapat meningkat secara signifikan.
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Penulis mengucapkan terima kasih kepada Universitas Pembangunan Nasional
"Veteran" Jawa Timur yang telah memberikan kesempatan serta dukungan kepada mahasiswa
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